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AVVERTENZA

Le informazioni contenunte in questa presentazione 
sono semplificate e per uso esclusivo nell’ambito 

della simulazione di volo.

NOT FOR OPERATIONAL USE

NOT FOR REAL FLYING - FLIGHT SIMULATOR ONLY



INTRODUZIONE

AIR LAW NAVIGAZIONE AEREA

Normativa che stabilisce le regole 
del volo VFR. Esempio: minime 

metereologiche o di quota.

La normativa VFR non fa 
riferimento a nessun particolare 

metodo di navigazione
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Qualsiasi metodo di navigazione 
può essere adoperato in VFR, 

purché si resti nei limiti imposti 
dalla normativa.

COSA INTENDIAMO 
PER NAVIGAZIONE 

VFR?



LA NAVIGAZIONE
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PROBLEMI FONDAMENTALI

- Determinare la posizione attuale
- Come arrivare a destinazione

PARTICOLARITÀ DELLA NAVIGAZIONE AEREA

- Impossibilità a fermarsi
- Autonomia limitata
- Velocità molto elevate
- Notevole influenza di fattori meterologici
- Operazioni single-pilot

As all experienced navigators know, it is extremely 
easy to get lost.” 

—Philip Van Horn Weems, Air Navigation, 1931



PROGRAMMA

NAVIGAZIONE AEREA

- Sistema di coordinate globali e locali
- Declinazione magnetica
- Miglio nautico
- Tipi di rotte
- Cenni di cartografia
- Litte Navmap
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ULTRA semplificazione 
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LA TERRA

LA TERRA E’ UN GEOIDE
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DATUM GEODETICO

Per usare un sistema di coordinate globale 
abbiamo bisogno di un datum geodetico 

comune

Dall’anno 2000 l’ICAO ha imposto a tutti i 
paesi membri l’uso di un datum comune 

conosciuto come WGS-84.

Il GPS usa WGS-84.

(X, Y, Z)

(X, Y, Z)
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SISTEMA DI COORDINATE
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COORDINATE GLOBALI
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COORDINATE GLOBALI
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30° N 090° W

29° 57’ 00” N 090° 04’ 00” W

29°.95 N 090°.08 W

GRADI SESSAGESIMALI (DMS)

GRADI SESSADECIMALI (DD)

COORDINATE GLOBALI

1° grado = 60’ primi
1’ primo = 60" secondi
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77° N   070° W

77° 30’ N   070° W

77° 20’ N   070° W

77° 10’ N   070° W



NOT FOR REAL FLYING - FLIGHT SIMULATOR ONLY

COORDINATE LOCALI NORD

SUD

ESTOVEST

(NE, 100 NM)

Azimuth 
α
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DIREZIONE

(100 NM)

NORD VERO

HEADING (045°)

RELATIVE BEARING 065°

ABSOLUTE BEARING 110°
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DA LOCALE A GLOBALE

(060°)

NORD VERO

77° 11’ N   070° 10’ W

(330°)
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CAMPO MAGNETICO
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DECLINAZIONE MAGNETICA
NORD VERO
000°

PRUA MAGNETICA
060°

DECLINAZIONE OVEST = NORD VERO + DECLINAZIONE 
DECLINAZIONE EST = NORD VERO - DECLINAZIONE 

(VARIATION)
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200 – 250 $
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MIGLIO NAUTICO (NM)

1 NM = 1852 metri

Un miglio nautico è pari alla lunghezza dell’arco di
meridiano sotteso da un angolo di un primo sul parallelo
medio di 44 20’

Un miglio nautico è pari ad un primo di latitudine

Semplificazione

77° N   070° W

77° 30’ N   070° W

La velocità si misura in nodi (kt) overo 1 NM l’ora



NOT FOR REAL FLYING - FLIGHT SIMULATOR ONLY

ROTTA LOSSODROMIA (RHUMB LINE)

260 gradi

270 gradi
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ROTTA LOSSODROMIA (RHUMB LINE)
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ROTTA ORTODROMIA (GREAT CIRCLE)
L’ortodromia è la linea più breve per congiungere 

due punti sulla terra
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ROTTA ORTODROMIA (GREAT CIRCLE)

3114 NM

3203 NM
270°

246° 295°
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ROTTA ORTODROMIA (GREAT CIRCLE)
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA 
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CENNI DI CARTOGRAFIA 
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PROIEZIONE DI MERCATORE

Geert de Kremer (1512 - 1594)
A.K.A.
Gerardus Mercator
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PROIEZIONE DI MERCATORE
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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CENNI DI CARTOGRAFIA
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